Исходная модель: Makke (c) 

Скин Сделал: Dypak|RUS|   / skin.jpg / 320x200 / 200.6 kb

===============================================================

Как установить?

===============================================================

Установка скина игрока:

1) Скопируй skin.jpg

2) Открыть папку с игрой "AssaultCube"

3) Открой "packages/models/playermodels/CLA." 

4) Удали один из 4 файлов (01.jpg , 02.jpg, 03.jpg, 04.jpg)

5) Вставь "skin.jpg" и замени слово skin на 01 если удалил файл 01.jpg
6) Можно запускать игру!

(если не понравиться старые скины в папке backup copy)
________________________________________________________________________

Бонус: Если хотите чтобы было имя игрока в меню установки скина..

1) Открыть папку с игрой "AssaultCube"

2) Открой "config" и открой "menus.cfg" с помощью Блокнота.

3) Ищи строчку где написано: << newmenu "cla" >>

4) Ты должен увидеть 4 строчки:

<< menuitem "Comandante"           "skin 0" "chmenumdl cla playermodels/CLA/01 all 50 4"

menuitem "Psycho"               "skin 1" "chmenumdl cla playermodels/CLA/02 all 50 4"

menuitem "Bomber"               "skin 2" "chmenumdl cla playermodels/CLA/03 all 50 4"

menuitem "Ripper"               "skin 3" "chmenumdl cla playermodels/CLA/04 all 50 4" >>

5) We take for example the first line (wich is for "01.jpg")

<< menuitem "Comandante"           "skin 0" "chmenumdl cla playermodels/CLA/01 all 50 4" >>

& change "Comandante" to "Terror"

6) You have this now:

menuitem "Terror"           "skin 0" "chmenumdl cla playermodels/CLA/01 all 50 4" 

7) Save menus.cfg and Run Assault Cube!

